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Anvendelse af video som læringsresurse 
Problemstilling: 
Anvendelse af digitale teknologier, heriblandt video, i tilrettelæggelsen af undervisningen, møder tit kritik i 
lærerteams på de forskellige uddannelser. Der er også en hvis skepsis hos nogle uddannelsesledere i 
forhold til indførelsen af video i det didaktiske design, både i forhold til det omfattende arbejde og den 
ekstra tid der skal sættes af til produktionen af ekstra resurser. Ekstra tid til forberedelse og udvikling af 
materialer er nødvendige, for at inddrage digitale teknologier i tilrettelæggelsen af forskellige 
undervisningsforløb. 

Samtidig er der også nogle forbehold i forhold til de forskellige elever vi har på de forskellige 
erhvervsuddannelser. Der er nogen elever, som gerne tager de digitale teknologier til sig og så er der andre 
som ikke virker særligt interesserede. Så vi vil prøve at anskueliggøre, hvordan video kan anvendes som 
differentieringsværktøj i undervisningen, så vi kan demonstrere over for kollegaer og uddannelsesledere at 
det er en teknologi vi skal satse på og sørge for at der bliver sat resurser af til en ordentlig implementering i 
den daglige tilrettelæggelse af undervisningen, primært i udviklingen af nye materialer. 

Da vi synes det er spændende at arbejde med video og kan se uendelige muligheder i anvendelsen af video 
som læringsresurse, er vi kommet frem til at vi vil angribe emnet positivt og videreformidle vores viden til 
vores kollegaer, ved at undersøge følgende: 

Problemformulering: 
Hvordan kan man med fordel anvende video, som distribueret resurse i læringsrummet? 

Teori: 
Vi vil inddrage teorier om Flipped Learning, herunder SAMR modellen (Carlsen og Hachmann 2013) og vi vil 
i den sammenhæng også komme ind på distribuerede læringsresurser i forhold til koblede læringsrum. Vi 
snakker ind i video som supplement til andre resurser i et undervisningsforløb og hvordan man anvender 
forskellige digitale teknologier, som differentieringsværktøj. Vi kommer også ind på hvordan elevens 
motivation for at lære, ved hjælp af positiv psykologi, kan styrkes ved at forene faglige krav med elevens 
lyst til at lære. (Knoop og Schmidt modellen – mødet mellem krav og lyst 2010). 

Digitalt produkt: 
Vi har links til 2 forskellige afspilningslister. 

• Den første viser forskellen på Modificeret og Remedieret undervisning fra SAMR modellen 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL1XDjT5nKP0XZr9vwQXq7xkxCQ1dBOu2K 
 

• Den anden viser hvordan man ved hjælp af video kan gennemgå en teoretisk model 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL1XDjT5nKP0WTkJ0pZ7wNEaWBsM0UETs5 
 

Disposition: 
Til eksamen vil vi hver især gennemgå brugen af digitale teknologier i undervisningen og komme ind på 
forskellige teorier ud fra et empirisk grundlag, i forhold til anvendelsen af video i enkle undervisningsforløb. 

  

https://www.youtube.com/playlist?list=PL1XDjT5nKP0XZr9vwQXq7xkxCQ1dBOu2K
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